Практичне заняття №2
Тема: Робота у інтерактивному та сценарному режимах. Ввід-вивід даних на екран. Створення програм з лінійними алгоритмами.

1. Розглянути послідовність дій при написанні програм (фрагментів програм) у інтерактивному режимі.
2. Розглянути послідовність дій при використанні сценарного режиму.
3. Обговорити використання функцій input() для вводу даних та print() для виводу результатів на екран.
4. Обговорити основні етапи написання програми для реалізації послідовного алгоритму.

Задачі.
1. Дано довжину ребра куба. Обчислити об’єм, площу бічної поверхні, площу поверхні куба. Обчислити площу діагонального перерізу куба. Знайти довжину діагоналі цього куба.
2. Дано три кути трикутника (у градусах) та радіус описаного навколо нього кола. Знайти сторони цього трикутника.
3. Задано радіус описаного навколо правильного трикутника кола. Обчислити сторони, периметр, площу цього трикутника та радіус вписаного у нього кола.
4. Трикутник заданий координатами його вершин. Знайти: периметр трикутника; площу трикутника.
5. Дано основи та висоту правильної трапеції. Обчислити її бічні сторони, периметр, площу, довжину середньої лінії.
6. Дано сторони прямокутного паралелепіпеда. Обчислити його об’єм, знайти площу поверхні та площу діагонального перерізу.
7. Дано сторону основи та висоту правильної трикутної піраміди. Обчислити її об’єм та знайти площу бічної поверхні.
8. Задано перший член, різницю та кількість членів арифметичної прогресії. Обчислити суму цієї прогресії.
9. 
Задане дійсне число х. Використовуючи лише операції множення, додавання і віднімання, обчислити: . Можна використати не більше чотирьох множень та чотирьох додавань (віднімань).
10. 

[bookmark: _GoBack]Дано дійсне число а. Використовуючи тільки операцію множення, обчислити  за дві та  за чотири операції.
11. 
Дано дійсні числа x,y та z. Обчислити: .
12. 
Дано дійсні числа x та y. Обчислити: .

Задачі для самостійного розв’язування.
1. Дано три сторони трикутника. Обчислити його периметр та площу.
2. Дано сторони паралелограма та гострий кут (у градусах) між ними. Обчислити периметр та площу цього паралелограма. 
3. Задано радіус кола. Обчислити довжину кола та площу круга, обмеженого цим колом.
4. Дано сторону основи та висоту правильної чотирикутної піраміди. Обчислити її об’єм та знайти повну площу поверхні.
5. Дано сторону куба. Обчислити об’єм вписаної у цей куб та описаної навколо нього куль та знайти площі поверхонь відповідних сфер.
6. Дано перший член, знаменник та кількість членів геометричної прогресії. Обчислити її суму.
7. 
Задане дійсне число х. Використовуючи лише операції множення, додавання і віднімання, обчислити: . Можна використати не більше восьми операцій.
8. 

Дано дійсне число а. Використовуючи тільки операцію множення, обчислити  за чотири операції, та  за три.
9. 
Дано дійсні числа x,y та z. Обчислити: .
10. 
Дано дійсні числа x та y. Обчислити: .


oleObject3.bin

image4.wmf
1

2

3

1

y

e

xytgz

-

+

+-


oleObject4.bin

image5.wmf
24

1

1

2!4!

xy

xy

--

++


oleObject5.bin

image6.wmf
23

1234

ххх

-+-


oleObject6.bin

image7.wmf
7

a


oleObject7.bin

image8.wmf
8

a


oleObject8.bin

oleObject9.bin

image9.wmf
35

3!5!

xy

x

-+


oleObject10.bin

image1.wmf
432

23456

хххх

-+-+


oleObject1.bin

image2.wmf
3

a


oleObject2.bin

image3.wmf
10

a


